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BLIKSEMCARRIÈRE 
VAN JOEMAD! - 

EEN GESPREK MET DE MAN 
ACHTER BATTLE CHASERS 


Gezien zijn leeftijd zou je verwachten dat Joe 
Madureira nog maar net zijn eerste voorzichtige schreden in 
de wereld der comics heeft gezet. Maar ondanks het feit dat 
hij nog maar 23 jaren jong is, mag hij al bijna worden 
beschouwd als een veteraan. Voordat hij vorig jaar startte met 
zijn huidige project, ‘Battle Chasers’, was hij gedurende 
enkele jaren de vaste tekenaar van een van de meest 
prestigieuze comicseries ter wereld, ‘The Uncanny X-Men’. 
Over zijn overstap van Mighty Marvel naar de studio's van 
Wildstorm, waar hij veel meer creatieve vrijheid geniet, was hij 
desalniettemin laaiend enthousiast. De geboorte van Battle 
Chasers was een droom die werkelijkheid werd.… nou ja, hij 
kan het beter zélf uitleggen. Het woord is aan Mad! 


“Ik ben de gelukkigste man op deze aardbol! Ik ben nu al 
zeven jaar werkzaam in de comic-industrie en ik heb altijd 
gedacht, 'Natuurlijk zou het leuk zijn om comics te maken die 
helemaal van jezelf zijn" Maar ik had nooit gedacht dat het zó 
leuk zou zijn! 

Wat het verschil is? De mensen met wie ik samenwerk. Ik heb 
echt een fantastisch team om me heen verzameld. En het is 
werkelijk een team. We werken prima samen en communiceren 
onderling heel intensief. Geloof het of niet, bij sommige 
comics werkt dat absoluut niet zo. Meestal heeft de tekenaar 
nauwelijks contact met de schrijver en NOOIT met de inkleur- 
der of de letteraar. Ik snap echt niet dat je onder die omstan- 
digheden nog kwaliteit kunt leveren. 

Heel veel mensen hebben ontzettend veel tijd geïnvesteerd 
om van Battle Chasers een topproduct te maken. Ik kan ze 
geen van allen meer missen. Hadden jullie ooit van Munier 
Sharrieff gehoord? Nou, nu wel! 

Zijn verhalen zijn heel intens en zitten boordevol uiterst 
creatieve actiescènes. Maar goed, dat hebben jullie zelf kun- 
nen zien in de eerste paar nummers. Hij weet me altijd weer 
op gang te krijgen en zit me steeds op de huid om ervoor te 
zorgen dat ik die spanning niet kwijtraak. Dat is ongelofelijk 
belangrijk. En dan Tom... zijn inktwerk is schitterend. Wat hij 
met mijn potloodtekeningen doet, is werkelijk magistraal. 
Liquid!, zonder twijfel de beste inkleurders in de comic- 
wereld. Chris en Aron zijn godenzonen. Hun kleuren maken 
mijn werk levendiger dan ik ooit voor mogelijk had gehou- 
den. Blader maar eens even door dit nummer! 

Hun toewijding is vanaf het begin bewonderenswaardig 
geweest (bovendien zijn we goede vrienden, ik kan ze om 4 
uur 's nachts vragen waar de volgende pagina's blijven!). 
Comicraft weet als geen ander hoe je een comic leesbaar 
moet maken! Richard Starkings en zijn kornuiten zijn te gek, 
altijd bedenken ze weer nieuwe lettertypes, geluidseffecten, 
noem maar op. De lettertypes en logo's in Battle Chasers zijn 
ook speciaal door Comicraft ontworpen, op basis van mijn 
eigen handschrift! Waarom? Wat doet dat er nou toe?! 
Het is gewoon een tof idee! 





Hij vermoordt me als hij leest dat ik 
dit heb verteld, maar als het er echt op 
aankomt, slaapt hij gewoon op kantoor, om 
er maar zeker van te zijn dat alles ook echt de 
deur uit gaat! Da's pas toewijding! Ook wil ik Jim 
Lee, Jeff Campbell en Humberto Ramos bedanken. 

We hebben allemaal hooggespannen verwachtingen van 
Cliffhanger en ik had me niet in beter gezelschap kunnen 
bevinden. Die lui zijn gewoon fantastisch om mee te werken! 


Dan is er nog de belangrijkste persoon die ik moet 
bedanken… mijn vrouw Margaret. Ze moet dankzij mijn werk 
meer offers brengen dan ik eigenlijk van haar mag verlangen. 
Zonder haar oneindige liefde en steun zou mijn leven geen 
zin hebben. (Klinkt dat afgezaagd? Is het ook! Maar ja, het is 
wel waar.) Ik houd van je, schat… en bedankt!" 


Was getekend, 
JOeMaD! 
Il. WIE IS WIE IN BATTLE CHASERS? 


GARRISON 

Een machtig strijder wiens ongeëvenaarde moed en fabuleuze 
kwaliteiten als zwaardvechter hem de status van ‘levende 
legende' hebben bezorgd. Hij besloot echter zijn zwaard aan 
de wilgen te hangen en een nieuw leven te beginnen met de 
vrouw van wie hij hield. De omstandigheden zullen hem er 
echter toe dwingen een onvrijwillige comeback te maken. 


KNOLAN 

Hij lijkt een maf oud mannetje, maar is in werkelijkheid een 
meester-magiër, die dankzij zijn onorthodoxe manier van 
‘magie bedrijven’ het respect van zijn collega-tovenaars 
verloor. Hij is tevens een van de oudste wezens op deze 
wereld, maar welke geheimen verbergt hij? Zijn gesloten 
karakter zal nog voor heel wat onrust in de groep zorgen. 


GULLY 

Hoewel ze nog maar negen jaar oud is, beschikt ze over 
magische handschoenen, die haar bijna even sterk maken als 
de Hulk. Een eeuwenoude eik is voor Gully niet meer dan een 
dun takje, maar ze zal erachter komen dat lichamelijke kracht 
in bepaalde situaties niet toereikend is. Deze kracht zou wel 
eens een te zware last voor haar ranke schoudertjes kunnen 
blijken te zijn. 


CALIBRETTO 

Een wargolem uit een lang vervlogen tijd, toen overal ter 
wereld machines werden ingezet om oorlogen mee uit te 
vechten. Knolan vond hem en repareerde hem. Sindsdien 
woont hij bij Knolan in als diens hulpje, ondanks het feit dat 
robots inmiddels verboden zijn en zonder pardon vermoord 
kunnen worden. Hoewel Calibretto gezien het doel waarvoor 
hij werd gebouwd, onvoorstelbaar sterk is, is hij bijzonder 
zachtaardig en houdt hij ervan stiekem naar buiten te glippen 
om de vele fascinerende wezens die in het bos achter 
Knolans hut wonen, te bestuderen. 


RED MONIKA 

Een meedogenloze premiejager. Ze mag dan beeldschoon 
zijn, ze is minstens even dodelijk. 

Ze is trouw aan degene met de volste portemonnee. Soms zal 
ze de groep bijstaan, maar op andere momenten zal ze hen 
tegenwerken. Ze kent Garrison nog van vroeger. Haar levens- 
doel is de nerveuze Garrison te veranderen in de avonturier 
die hij destijds was. Ze heeft twee trouwe metgezellen (nee, 
niet DIE twee, stelletje viezeriken!), die haar in al haar avon- 
turen bijstaan. 





bLIFENANGEN: 


_ \ 


Battle Chasers is *“ and © Joe Madureira lea andu@" Humberto Ramos, Oscar Pinto, and Francisco Haghenbeck. Danger Girl is *“ and © J. Scott 


Campbell. Clitfhanger Produclins "* 1999 WildStorm Productions, an imprint of DG Comics. All rights reserved. 
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Dat het eerste nummer van Battle Chasers goed is ontvangen, 
bleek wel uit de enorme hoeveelheid reacties die ik de 
afgelopen weken binnenkreeg. Ik kon maar liefst kiezen uit 
een kleine twintig e-mailtjes en een handvol 'echte' brieven. 
Uiteraard is dat een luxe-probleem, maar degenen wier 
loftuitingen niet op een van deze pagina's prijken, weten nu 
in elk geval dat er aan de keuze van onderstaande reacties 
een meedogenloos selectieproces is voorafgegaan. Wat me 
het meeste opviel aan de ingezonden brieven en mailtjes, is 
dat een hoop lezers Battle Chasers al in de Amerikaanse 
uitgave hadden gelezen, maar de Nederlandse vertaling toch 
niet wilden laten liggen. dat zijn pas de echte diehards! 

Van het eerste nummer hebben we een speciale, extra dikke 
kennismakingsuitgave gemaakt, maar vanaf nummer 2 stappen 
we over op het inmiddels vertrouwde JP-lmage-formaat: 
uitgaven van 48 pagina's dik. Okay, okay het woord 'Image' 
mag ik eigenlijk niet meer gebruiken. Zullen we het voortaan 
maar gewoon over 'Cliffhanger'-series hebben? Trouwens, 
mocht je nog maar net hebben kennisgemaakt met de won- 
dere wereld der comics, dan moet je beslist ook de andere 
Cliffhanger-series van Juniorpress - ‘Danger Girl' en ‘Crimson’ - 
eens proberen! 

Zo, na deze schaamteloze 'plug' (om maar een goed 
Nederlands woord te gebruiken), gaan we over naar de eerste 
meningen over de nieuwste creatie van publieksl ing Joe 
Madureira... 
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gekleurd, omdit er iets vertaald moest worden, maar daar is nu een 
gekomen! Geluiden als 'THWAK' en 'HUFF' (als in hijge 
hoeven niet meer vertaald te worden voor het huidige publiek, al 
vraag ik me af of dat ooit wel nodig is geweest. Dit draagt alleen maar 
bij aan het prachtige uiterlijk van deze JP-uitgave. Net als de lettering 
overigens, goed dat men ook hier trouw is gebleven aan het ori- 
kwaliteit van de vertaling maakt de JP-uit- 
gave van 'Battle Chasers' tot een waar juweeltje dat, al hebben wij 
m'n zus Gwennyn en ik) de Amerikaanse versie ook, met trots in mijn 
boekenkast zal prijken 
Melissa Halley, Amsterdam 


Het is leuk weer eens van je te horen, Melissa, en uiteraard beck 
voor de lovende woorden! Ook wij zi ij dat we qua 
tegenwoordig meer tot onze beschikking hebben dan ee 
machinelettertje'. Dat het uiterlijk van de comics àl 
goede. Wat de vertaling betref moet ik nog één klei 
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rata-roggen’. Soms ga ik zi 
je te kijken! Met dank 
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Hoi Peter, 


eigen personages. Vond ik in 'de X-mar 
hinderlijk, hier passen ze goed. Ik viel onder de « 
tevoren een e-mail kregen en ik wilde me 
Ikzelf had nog niet van de serie qé 
uitdagi 
was leuk bedacht, maar niet leuk ge 
kel die ik inliep, had de serie wel gehad. Gehad, ja 
r dat als ze de lading binnenkregen, ze meteen v 
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dan heb ik weer wat te genieter 


Wanda Kief, Amsterdam (wv.kief@stu.med.vu.nl) 


en gene heb ontvangen, r 


devolle aanwin 


omaat het faf 


woordigd was. 


Peter de Bruin 


Stuur je reacties naar: Battle Chasers, Zwarteweg 6-c, 1412 GD Naarden of email ons op: pdebruin@wxs.nl 





Het leven van 
de jonge 

Alex Elder 
wordt op zijn 
Kop gezet als 
hij op een 
avond gebeten 
wordt door 
een vampier. 
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Àlex zal nooit meer 
hetzelfde zijn. 


